Der Fuchs und die Hiihner (passend zur Gipsei-Bande):

Lust auf eine Runde Verstecken im Dunkeln? Dann los... Aber damit es
nicht nur verstecken ist, wird der Sucher zum Fuchs ernannt. Alle
anderen Mitspieler sind die Hiihner und bekommen eine feste Zahl
von Federn (oder anderen Gegenstdnden) z.B. 5 Stiick. Die Hiihner
verstecken sich in einem vorher abgesprochenen abgedunkelten
Bereich des Hauses. Der Fuchs bekommt eine Taschenlampe und
muss den Hiihnern etwas Zeit lassen, sich zu verstecken. Auf los,
geht's los. Der Fuchs macht sich auf die Suche nach den Hiihnern.
Sobald er eines gefunden hat, muss er es anleuchten und den Namen
nennen. Das Huhn gibt eine Feder an ihn ab und darf sich ein
weiteres Mal verstecken. Der Fuchs darf weitersuchen, jedoch nicht
zweimal hintereinander das gleiche Huhn finden. Nach einer festen,
vorher abgesprochenen Zeit wird das Spiel beendet und geschaut,
wie viele Hiihner der Fuchs in dieser Nacht gefangen hat. Wechselt
doch danach einfach den Fuchs und schaut mal, welcher Fuchs von

euch den besten Riecher hat.




